
國立聯合大學教育部高等教育深耕計畫 

活動成果集錦 

 

活 動 名 稱 2018 貓裏 E 玩客。大手牽小手。跨校揪團玩 Coding 

活 動 時 間 107 年 07 月 04 日至 107 年 07 月 05 日 

執 行 單 位 資訊管理學系 

活動內容 

    苗栗縣政府與國立聯合大學為順應世界潮流，於107年7月4日(三)上午九時於國立

聯合大學第一(二坪山)校區體育館共同舉辦「貓裏E玩客‧大手牽小手‧跨校揪團玩

coding」營隊，由聯合大學副校長柳文成主持開幕儀式，會中邀請苗栗縣政府副縣長鄧

桂菊、教育處長官和聯大教授群與會。為了使程式教育往下扎根，並有效運用大學端的

人力及軟硬體資源，夏令營針對國中小年齡層的孩子，設計從遊戲出發的學習活動，揪

團苗栗全縣的小學童一起來學Coding，讓未來的資訊學習不僅不恐懼，更能歡欣擁抱，

乘著世界的浪潮，揮灑新一代的青春及智慧，為此聯合大學資訊管理學系温敏淦老師和

陳博智老師特別為營隊課程安排積木程式設計，及四軸飛行器體驗活動兩個部分，由做

中學將運算思維的種子扎根在苗栗的學子心中。 

  聯大副校長柳文成致詞表示，學習程式設計是目前一個很夯的活動，程式設計可以

培養同學的思考邏輯，在學習過程中自然就能訓練邏輯能力。在新的世代不在是玩玩電

腦遊戲，而是要多學習，奠定好的資訊知識基礎，未來才能輕鬆學習，也希望透過今天

的活動讓同學增長資訊相關知識，寓教於樂。苗栗縣副縣長鄧桂菊也表示，苗栗縣長徐

耀昌非常重視外語能力和資訊能力，就是所謂的國際移動力和國際接軌。也非常感謝聯



大提供優質場地與學習資源，各位同學也非常幸運擁有六都級以上的學習能量。也提醒

各位同學，人與人之間溝通互動是非常重要的，希望在活動中能發揮團隊精神，完成小

組活動任務。  

  在積木程式設計中，我們以小單元的方式，讓學童充分體驗程式設計的趣味及強

大，樂在其中並能啟動每個人心中的創意。「玩 Coding 接軌世界」的系列課堂，旨在

培育學生具備數位邏輯與程式設計之概念， 讓孩子們學會運用Scratch程式設計，一步

步創作出屬於自己的互動式故事、動畫、遊戲、音樂和藝術，展現自我潛能，發揮數位

創意能量。 

  此外，營隊課程也安排透過創意思考科技工具的使用，來提升學生邏輯思考與創作

能力。在四軸飛行器的體驗活動中，有別於單純以搖控器控制飛行器，營隊課程安排配

合積木式程式設計的概念，以遊戲任務結合程式邏輯，讓原本隔著螢幕才能看到程式成

果的模擬，在實境中真實的影響實物的行為，讓程式走入生活。在營隊的最後一堂課中，

孩子們各自發揮創意，活用兩日所學之數位能力，完成「飛越苗栗」之個人作品，展現

數位創客之創造力。 

  在二十一世紀，數位科技有了迅速的發展，已成為攸關人類社會發展的重要領域，

當自動駕駛車、智慧倉儲、人工智慧已由科技電腦的想像，進入一般人的日常生活時，

運算思維已成為二十一世紀全球學習的新趨勢，為因應全球科技大進展的當代，下一代

的程式設計教育在國家發展的戰略上應該儘早就位，更應積極推動。 

 

 



活動海報及照片 

 

開幕合照 閉幕合照 



柳文成副校長致詞 鄧桂菊副縣長致詞 

四軸飛行程式實作 研習設備工作站 

隊輔與小朋友研習 頒發小朋友證書 

 


