
序號 申請系所 活動名稱 活動日期 參與人數 活動集錦 活動照片

1 電資院
仁者樂茶、智者樂

音之飲音饗宴
110/05/12 47

    以茶道文化細膩的操作引導，並讓桌上的賓客在觀賞、聞嗅與品酌裡，體會茶

藝的精萃美學，帶來沁入心脾的清香甘潤，及視覺感官等多樣感受。

    讓音響與美聲的結合，並以優異音色展現給聆聽的來賓，呈現目前趨勢的數位

流，利用軟體硬體的高度掌握，與豐富數位流經驗，體現當代音響趨勢的高音質與

便捷。

    期待透過茶樂交融美感體驗，推廣茶道或各界領域的音樂生活的固有生活美學

，透由音樂與提高藝術鑑賞與品茗，帶給大家更多富饒的音樂與茶道生活體驗，讓

校友與師生能更加融洽與經驗交流，豐富生命。

2 工設系
浪浪轉機貓貓狗狗

輔具DIY工作坊
110/09/08 16

    邀請為動物製作輔具的團隊「浪浪轉機」前來推廣輔具製作知識。 「浪浪轉

機」的夢想是希望用每個人一點點力量改善老病殘動物的生活「一個力量, 一個轉

機」是「浪浪轉機」不變的初心,相信用每個人一點點力量就能幫助需要幫助的貓貓

狗狗,給與他們重生的機會。

    會依據牠們受傷及所需情况,打造一個專屬的輔具分為動物輪椅以及義肢。最終

目標是希望能幫助們重新站起來,甚至是奔跑,藉此改善牠們在收容所的生活,讓他們

生活不再受限於一個小角落,成為他們的腳,讓們再次自由自在的行動!

    本次活動做DIY簡易輪椅輔具教學,讓輔具製作變得更簡單,加上材料多數可取自

於一般五金材料行,讓所有參與的學員都能以手邊的材料自製自造輔具,進而能將所

學帶入收容所幫助有需要的貓貓狗狗製作輔具改善行動的不自由。

3 電機系
創新創意工作坊

—麥克姆輪自走車
110/10/12 23

    四輪麥克姆輪車的每一個麥克姆輪是由一獨立的馬達驅動，產成額外的自由度

，並且具有許多限制條件，如運動限制 (motion constraint)、四輪彼此之間的速

限制，和其他控制與系統限制等，因此，課程中先介紹麥克姆輪基本結構，以及組

四輪麥克姆輪車的正確裝設，接著推導其逆運動學模型 (inverse kinematic

model)，再以事先發給學生的四輪麥克姆輪車零件，介紹動手組裝四輪麥克姆輪車

注意事項讓學生了解完成組裝及讓一麥克姆輪車運動之須具備知識。由於麥克姆輪

須由馬達電機驅動，在工作坊中也介紹利用 Arduino程式來進行 DC馬達驅動正反

向、速度控制，以及可供車子的速度及位置控制之用的馬達編碼器資訊讀取 (介紹

DC 馬達N20 with Encoder、馬達驅動器 DFRobot 並介紹 PID控制 ，可讓麥克姆輪

車操控更精準 。 此外，也介紹 Arduino控制 四輪麥克姆輪車 各種不同行進模式

(前進/後退、左後退、左/右平移、原地右平移、原地360度左度左/右轉、左右轉、

左/右上右上(下下)45度前進度前進(後退後退)等等)的範例程的範例程式。最後讓

學生可以利用式。最後讓學生可以利用套裝軟體套裝軟體MATLAB中的中的Mobile

Robotics Simulation Toolbox之之四輪麥克姆輪車四輪麥克姆輪車模型模型來來模

擬模擬車子在車子在2D座標地圖中的行走軌跡座標地圖中的行走軌跡，，過程中讓

學生讓學生學習到四輪麥克姆輪自走車的基本運動學、驅動控制演算法等軟硬體的

技能與知識。
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4 建築系
3D列印建築設計建

模教學
110/11/09 26

    本次3D列印工坊旨在希望學生可以了解一系列建模到操作模型的相關應用技術

，所以申請本校自主學習課程(開課課號1101GC0097)。如何產生出自己所設計出來

的模型變成一個實物的東西，可透過手作或者科技產品技術3D列印機器，讓機器來

幫你完成你所想要的設計模型。工作坊內容先講授一開始的建模設計軟體各方面的

知識，並將不同設計建模應用到不同的建模軟體上，讓學生多方面探索不一樣的建

模軟體，了解對不同軟體的適應性，再應用到建築模型的產生。從一開始3D列印軟

體上的技術操作到3D列印機機器的應用，最後到模型的擠出，一系列的教學操作，

教導學生製作出手做所做不出來的模型，透過這一次的推廣，希望建築學系的3D列

印工作室，可以增加同學的利用，讓學生了解這個時代更多的建模技術。目的為了

推廣3D列印，使學生學會更多建模技術。

5 經管系
農村文創與產業創

新工作坊
110/11/11 51

    配合國家推動農村再生與地方創生的國家發展政策 ，以智慧農業為題規劃學生

至苑裡鎮農會進行體驗，以了解農業在規劃、育種、種植、採收、分級處理、包

裝、產品與銷售，並如何以透過智慧科技提升農業產銷活動為課程專案報告為題，

安排了講師解說及手作課程的體驗 。

    邀請苑裡鎮農會總幹事以農會為例，演講他們是透過了哪些智慧科技，為農會

帶來農作物上的提升，並將基因改造後，能產生不同顏色的稻米運用在彩繪稻田上

，來吸引人潮觀光，期望能使同學們掌握目前農業產業發展與農村再生與智慧科技

在農業應用的發展趨勢，並能有進一步認識與相關實作體驗，使學生能夠以此業應

用的發展趨勢，並能有進一步認識與相關實作體驗，使學生能夠以此為題，進行問

題發想與提出創新方法，激發同學們運用智慧科技或創新商業模式來解決臺灣農業

在育種，種植生產，採收與銷售的各種問題。


